
SCHEDA GIOCO: 

GUESS HOUSE
    8+  4-12  30’

Idea di gioco: Sudoku  è un gioco di piazzamento carte dove i  giocatori cercano di
disporre le carte in una griglia in modo che in ciascuna riga, colonna e area contenga
una volta ciascun numero.

Occorrente: tutte le carte che vengono giocate per il numero in alto (l’immagine non
viene utilizzata); le carte Stanza (che non hanno un numero) valgono 9. Foglio o griglia
di gioco con 81 spazi grandi come le carte (9 righe x 9 colonne).

Scopo del gioco: Collocare le carte sulla griglia in modo che ciascuna riga, colonna e
area contenga una volta ciascun numero.

Preparazione: mescolare bene tutte le carte e posizionarle a faccia in giù vicino alla
griglia. Distribuire 5 carte a ciascun giocatore.

Come si gioca: si inizia con una griglia vuota. Si sceglie una carta dal proprio mazzo e
la si collocala su una cella vuota della griglia e si pesca una nuova carta dal mazzo
coperto.  L'obiettivo  è collocare  tutte  le  carte  sulla  griglia  in  modo che ogni  riga,
colonna e area contenga una volta ciascun numero. Non è consentito avere due volte
lo stesso numero in una riga, colonna o area. Se un giocatore non riesce a giocare una
delle  carte  che  ha  in  mano,  passa  il  turno al  giocatore  successivo.  Si  continua  a
giocare carte sulla griglia finché non ci sono più carte (sia nel mazzo coperto che in
mano). 

Fine della partita: la partita termina quando non ci  sono più carte da disporre. Si
vince se si dispongono tutte le carte rispettando le regole del sudoku.
ATTENZIONE: nella griglia rimarranno 9 “buchi” (le carte sono 72 mentre la griglia ha
81 posti).

Varianti:
• Sfida  Cronometrata:  Imposta  un  limite  di  tempo  per  completare  la  griglia,

rendendo il gioco più veloce e frenetico.
• Punteggi:  Assegna punteggi  in  base al  tempo impiegato per  completare  la

griglia o in base al numero di errori commessi.
• Stai attento alla stanza: in ogni riquadro vanno messi tutti gli oggetti tradizionali

o moderni di una stessa stanza (quindi per ogni riquadro verranno posizionati
solo  oggetti  della  stessa  stanza  e  della  stessa  tipologia,  tradizionale  o
moderno). Uno dei 9 riquadri rimarrà completamente vuoto.

Questa scheda è un contenuto extra del Multigioco “La casa dei giochi”TM https://cooparche.it/la-casa-dei-giochi/
Tutti i diritti sono riservati. Qualsiasi riproduzione, anche parziale, senza autorizzazione scritta è vietata. 
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